Name Typus Gebartstag

Gottheit Gebaurtsort Stano oer Eltern
Aagenfarbe Haarfarbe GroBe Gewicht
Geschwister Tictel Geschlecht
Mat Aberglaabe Lebensenergie

Klagheit Hohenangst Ausoauer

Intaition Raumangst Astralenergie
Charisma Totenangst Karmaenergie
Fingerfertigkeit Neugier Magieresistenz
Gewandtheit Gologier Abenteuerpkte
Korperkraygt Jahzorn Stafe

Kampygtechniken (max. +1)
Wafgfenlose Kampfgtechniken

Gesellschart (max. +2)

Korperliche Talente (max. + 2)

Bekehren (KL/IN/CH)

Akrobatik (MU/GE/KK)

Raagfen

Betoren (IN/CH/CH)

Fliegen (MU/KL/GE)

Etikette (KL/CH/GE)

Gaadkeleien (CH/FF/GE)

Bewaffnete Kampgtechniken

Axte aund Beile

Messer and Dolche

Scharfe Hiebwapgfen

Schwerter

Speere und Stabe

Stichwaffen

Stampfe Hiebwaffen

Zweihanoer

Fernkampftechniken

Feilschen (MU/KL/CH)

Klettern (MU/GE/KK)

Gassenwissen (KL/IN/CH)

Korperbeh. (MU/IN/GE)

Lebren (KL/IN/CH)

Reiten (MU/GE/KK)

Lagern (MU/IN/CH)

Schleichen (MU/IN/GE)

Menschenkenntnis (KL/IN/CH)

Schwimmen (MU/GE/KK)

Schatzen (KL/IN/IN)

Selbstbeh. (MU/KK/KK)

Sich overkKleiden (MU/FF/GE)

Sich verstecken (MU/IN/GE)

Natar (max. +2)

Fahrtensachen (KL/IN/GE)

Fallenstellen (KL/FF/KK)

Tanzen (CH/GE/GE)

Zechen (KL/IN/KK)

Intuitive Begabungen (max. +1)

Fesseln/Entresseln (FF/GE/KK)

Gefahreninstinkt (KL/IN/IN)

Schusswagrren

Fischen/Angeln (IN/FF/KK)

Glacksspiel (MU/IN/IN)

Warfwagren

Prlanzenkunde (KL/IN/FF)

Prophezeien (IN/IN/CH)

Hanowerk (max. + 2)

Abrichten (MU/IN/CH)

Boote fabren (FF/GE/KK)

Fabhrzeag lenken (IN/CH/FF)

Falschspiel (MU/CH/FF)

Orientieraung (KL/IN/IN)

Sinnesscharpe (KL/IN/IN)

Tierkanoe (MU/KL/IN)

Stimmen imitieren (KL/IN/CH)

Wetteroorhersage (KL/IN/IN)

Wilonisleben (IN/FF/GE)

Wissenstalente (max. + 3)

Berafre/Sonstige Talente

Heilk. Gigt (MU/KL/IN)

Alchimie (MU/KL/FF)

Heilk. Krankh. (MU/KL/CH)

Alte Sprachen (KL/KL/IN)

Heilk. Seele (IN/CH/CH)

Geographie (KL/KL/IN)

Heilk. Wanoden (KL/CH/FF)

Geschichtswissen (KL/KL/IN)

Holzbearbeitung (KL/FF/KK)

Gotter ano Kalte (KL/IN/CH)

Kochen (IN/KL/FF)

Kriegskanst (MU/KL/CH)

Lederarbeiten (KL/FF/FF)

Lesen/Schreiben (KL/KL/FF)

Malen/Zeichnen (KL/IN/FF)

Magiekanode (KL/KL/IN)

Masizieren (KL/IN/FF)

Mechanik (KL/KL/FF)

Sprachen

Alte Sprachen

Schneioern (KL/FF/FF)

Rechnen (KL/KL/IN)

Schlosser knacken (IN/FF/FF)

Rechtskanoe (KL/IN/CH)

Singen (KL/IN/CH)

Sprachen kennen (KL/IN/CH)

Taschenodiebstahl (MU/IN/FF)

Staatskaunoe (KL/IN/CH)

Topfern (KL/FF/FF)

Sternkanoe (KL/KL/IN)

Wafrre Gewicht | KK-Zaschlag | WV AT/PA | TP Brachfaktor

Fernkampfwapgfe Gewicht | Gewicht Projektile |AT/PA | TP Anzabhl Pgeile/Bolzen

Rastungsstack Gewicht |RS |BE Rastungsstdck BE Brachfaktor
92 |Wagffe zerstOrt | 6-8 | Stolpern 11 | Wagfe oerloren
3-5|Sturz 9-10| Selbst verletzt |12 | Schwer verletzt




